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El Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del Estado de Jalisco a
través de la Direccidn Académica del CECyTE Jalisco

CONVOCA

A su poblacién estudiantil, a participar en el

3er. CONCURSO ESTATAL DE ROBOTICA 2024

Podran participar como méaximo hasta 3 equipos de cada plantel; un
equipo por cada desafio.

DESAFiOS

Sigue Linea: Disefiar, construir y programar un robot auténomo que
siga una linea negra sobre un fondo blanco por un circuito de
aproximadamente 5 metros de longitud v llegar a la meta, en el menor
tiempo posible y sin salirse de la linea.

SumoBot: Disefar, construir y programar un robot auténomo que
pueda empujar a uno o mas robots de sumo, desde un ring de lucha
elevado, con limite de masa minima de 2 kg a maxima 3 kg.
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Apaga Fuegos: Disefiar, construir y programar un robot auténemo que
pueda ubicar y apagar sin tocar las 4 velas colocadas al azar dentro de
un campo delimitado por una linea blanca y negra.

Importante: Sélo se permite el desarrollo e implementacion de codigo y
plataforma Arduino, en cada uno de los desafios que se mencionan en
esta convocatoria.

1.- Informacién general

1.1. Inscripciones: De la publicacion de esta convocatoria y hasta
el 23 de septiembre del afio en curso a las 23:59 horas.
1.2. Junta previa: 26 de septiembre del 2024.
1.3. Fecha del concurso: 18 de octubre del 2024,
1.4. Horario: 2:00 a 17:00 horas.
1.4.1.  9:00 Registro.
1.4.2.  9:10 Apertura de area de pruebas.
1.4.3.  10:30 Inauguracion.
1.4.4.  11:00 Inicio de competencia.
1.4.5. Modalidad: Presencial
1.4.6. Lugar: Plantel Zapopan #25 Santa Margarita.
1.4.7. Domicilio: Av. las Torres, Esg., C. Sta. Paula 701, Santa
Margaritala Secc., 45140 Zapopan, Jal.

CEC.TEJALISﬂ.O.:JFI(‘mL {J @CECYTEJ_OFICIAL Pégina 2 de 21 3 '3‘:} m Educocion
cecytejalisco.edu.mx Recrea

Jalisco

%_ 2\



2024 CONCURSO

:‘V ESTATAL “é@ CECYTE

DE ROITOTICA Vslises

25

b

2.-Requisitos para la formacion de equipos

2.1 Podran participar como maximo hasta 3 equipos de cada
plantel; un equipo por cada desafio.

2.2 Cada equipo estard conformado por un minimo de 2 y un
méximo de 4 integrantes.

2.3 Podran participar alumnos de los 3 semestres en curso.

24 Cada equipo deberd tener un asesor, pudiendo ser el mismo
para los 3 desafios.

24 los participantes deberan presentarse 1 hora antes del inicio
del evento.

2.5 Esimportante tener en cuenta que si tl equipo participa en dos
0 mas de los desafios, deberan tener un estudiante
representante por cada uno, con el objetivo de no perder su
lugar y/o participacién, de lo contrario la organizacion no se
hace responsable por coincidencia de horarios en los diferentes
desafios los cuales puedan causar una descalificacidn por no
participacion.

3.-De las inscripciones

3.1 Sélo podran participar alumnos inscritos en el semestre en turno,
de cada plantel del CECYTE Jalisco y que no tengan materias
reprobadas de semestres anteriores.

3.2 El plantel debera registrar los equipos participantes a partir de la
publicacion de la convocatoria y hasta el 23 de septiembre del
2024 en el siguiente link https://forms.gle/qTAZhEuUSzVIKWWLKS /)/’

A
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para llevar a cabo el registro de manera exitosa se requiere

adjuntar la siguiente documentacién;

3.2.1.1 Constancia de vigencia de Seguro Social.

3.2.1.2 Carta autorizacion del padre o tutor.

3.2.1.3 Oficio de participacion por plantel.

3.3

El plantel que no realice el registro del total de los equipos
participantes al 100% en tiempo y forma, quedard
automaticamente fuera de toda participacién (el equipo
incompleto), sin excepcion,

4.-De los requisitos de la participacion

4.1

4.2

43

4.4
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los participantes deberdn presentarse debidamente

uniformados ya sea de manera institucional o de equipo.

Los participantes deberdn presentar la  siguiente

documentacion:

42.1.1 Credencial original y vigente o en su defecto
constancia firmada por el titular del plantel.

4.2.1.2 Constancia impresa de vigencia de Seguro Social.

4.2.1.3 Carta autorizacion del padre o tutor.

Los asesores deberan tener consigo y durante todo el evento

la  documentacién antes mencionada para cualquier

emergencia o situacidn imprevista.

El equipo que no presente dichos requisitos quedara

7

& 74

automaéticamente fuera de toda participacion, sin excepcion. W
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Desafio Sigue Linea

El robot sigue linea es un tipo de robot auténomo que utiliza sensores
para detectar una linea negra sobre una superficie blanca. El robot utiliza
esta informacidn para controlar su movimiento y seguir la linea hasta
completar el recorrido establecido.

5.-Requisitos para el Robot participante

5.1 Robot auténomo, que cumpla con los siguientes
requerimientos de disefio, ya que se verificaran durante el
registro de la competencia:

5.1.1 El robot puede demostrar que estd ejecutando un
programa de seguimiento de linea de forma auténoma.

5.1.2 Elrobot debe llegar a la meta en el menor tiempo posible.

5.1.3 Se permiten multiples sensores y procesadores Arduino.

52 Las dimensiones de largo y ancho del robot no debe exceder
los 20x20cm.

6.- Reglas generales de competencia

6.1 Un programa de seguimiento de linea debe controlar el
movimiento de su robot en todo momento. C\L//
6.2 El robot tiene 4 minutos maximos para completar las tareas. )/
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Solo fos jugadores (estudiantes) pueden operar y manipular
el robot durante la competencia.

Recuerde: “Los jugadores juegan, los entrenadores entrenan,
los padres animan”.

Tocar el robot en cualquier momento requiere que sea
recogido y devuelto al inicio.

Si el robot sale de la pista debera regresar al punto de
control anterior inmediato, pero el tiempo no se detiene y
sigue contando.

7. Especificaciones de la pista

7.1
T

7.3
74
7.5
7.6
7.7

Fondo de vinilo de PVC blanco.

La pista sera revelada al momento del registro el dia del
evento.

La linea negra tendra un ancho de 1.25¢cm.

La trayectoria contara con un maximo aproximado de 5m.
La pista contara con 3 a 4 puntos de control.

Podra tener intersecciones o elevaciones.

Todas las dimensiones del desafio son aproximadas.

El desafio puede llevarse a cabo en areas con luz natural presente,

lo que puede cambiar las condiciones de iluminacién de la pista.

Esté preparado para disefar en torno a esta condicion natural.
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8.- Puntuacioén

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

El robot obtendra el maximo de puntos al haber recorrido
toda pista en menos de 4 min.

Se considerard ganador al robot que recorra la pista completa
en el menor tiempo posible.

No se penalizara con puntos al salir de la pista solo perdera
tiempo.

En el caso de que ningun participante logre concluir toda la
trayectoria se proclamara ganador al que logre el mayor
recorrido en 4 min.

En caso de haber empate se realizara una vuelta de
desempate hasta encontrar el ganador.

Desafio SumoBot

El desafio del SumoBot consiste en un robot autdbnomo capaz de
encontrar, empujar y sacar al oponente de la arena (espacio de
competencia). La caracteristica mas comdn del SumoBot es un accesorio,

en angulo en la parte delantera del robot.
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9.-Requisitos para el Robot participante

9.1

9.2

9.3

94

9.5

Robot auténomo, que cumpla con los siguientes
requerimientos de disefio, ya que se verificaran durante el
registro de la competencia:

El peso del Robot debera tener un limite de masa minima de
2kg a maxima a 3 kg.

El robot debe demostrar que esta ejecutando un programa de
busqueda de oponentes y evitar el borde del anillo de la
arena, el cual sera de color negro.

Los miembros del equipo son las Unicas personas autorizadas
a disefiar, construir y programar.

La base del robot no debe exceder los 400 cm cuadrados. Sin
limite de altura.

10.- Reglas generales de competencia

10.1

10.2

10.3
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Las partidas de SumoBot son répidas, se emplea el método de
eliminacion sencilla.

Durante el periodo de puntuacién, los equipos se presentan
en la mesa de jueces y se registran, se le indicara a qué ring
debe ir para su partida.

Se hara todo lo posible para iniciar 3 robots en todos los
partidos de sumo. Sin embargo, si es necesario, un partido
puede ser entre solo dos equipos (en esta situacion, el
maximo de puntos posibles es solo 2).
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104 Si dos SumoBots caen casi al mismo tiempo, el ULTIMO
Sumobot en tocar el suelo, segln lo determine el oficial de
pista, recibira el punto.

10.5 Solo un miembro del equipo puede sentarse junto al ring y
encender el robot, los demas miembros del equipo deben
estar detras de ellos para apoyar a su SumoBot.

10.6 Cada equipo compite en una pista de sumo con un robot que
ellos mismos han construido segun las especificaciones
enumeradas en este documento.

10.7 El partido comienza con la orden del oficial de pista y continda
durante 1 minuto, o hasta que solo quede un SumoBot en el
ring de SumoBaot, lo que ocurra primero.

10.8 A discrecion del juez, Sl los SumoBots muestran poco o
ningdn movimiento perceptible (un punto muerto) durante un
exceso de 5 segundos, ENTONCES el reloj se detendrd y los
robots se reiniciard en el punto de partida y se jugara el
tiempo restante.

10.9 Las decisiones del oficial de pista son definitivas, determinan
el ganador del partido.

10.10 Los SumoBots empujados fuera del borde del ring de son
eliminados para ese partido.

11.- Especificaciones de la Arena (espacio de competencia)

11.1 La arena o area circular blanca de aproximadamente 122 cm

de didmetro con un borde negro de aproximadamente 5 cm. M

(Ver imagen 1).
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11.2 La arena del SumoBot es construida con madera
contrachapada de aproximadamente 1.25 ¢m de espesor u
otro material no magnético adecuado. (Ver imagen 1).

11.3 La arena de SumoBot se debe elevar aproximadamente 2.54
cm mediante varios blogues de soporte unidos a la parte
inferior, las estructuras de soporte deben estar al menos a 1
cm del borde superior de la arena de SumoBot. (Ver imagen

1).

12.- Colocacion de robots

12.1 Estaran pintados en el borde de la arena de sumo tres bordes
de colores de aproximadamente 20 cm de largo separados
120 grados. (Ver imagen 1).

12.2 Segun las instrucciones del oficial de pista, los equipos
centraran su SumoBot en uno de los bordes de color que
miran hacia afuera. (Ver imagen 1).

12.3 Los SumoBots deben colocarse cerca del borde para que su
SumoBot rompa el plano del borde interior de la linea negra
y mire hacia afuera / lejos del centro. (Ver imagen 1).

y
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Imagen 1.

13.- Puntuacion

13.1 Los equipos acumulan entre 0 y 2 puntos durante los partidos
de Sumo.

13.2 Cada vez que uno de los SumoBots es empujado fuera del
borde de la arena, se otorga un punto y otro punto mas
cuando se logra dentro del tiempo de pelea. Cuando exista
una pelea de tres SumoBots y dos SumoBots estén en
contacto fisico, cuando el tercer SumoBot es empujado por el
borde, ambos SumoBots sobrevivientes al tiempo de 1
minutos peleando reciben un punto.

13.3 Si solo queda un robot en la pista antes de que termine el
tiempo, ese robot recibe un punto por estar en la pista y un
punto de bonificacién por terminar la partida antes. 04
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13.4 Si el tiempo termina, todos los robots que quedan en la pista
reciben un punto.

13.5 El partido se detendra y reiniciara por el tiempo restante bajo
las siguientes condiciones:

13.5.1 Los SumoBots restantes muestran poco o ningun
movimiento perceptible (un punto muerto) por mas de
5 segundos.

13.6 Si no esta claro si se esta progresando o no, el oficial de pista
puede extender el limite de tiempo para el progreso
observable hasta 10 segundos.

13.7 En caso de empate por puntos acumulados o por
participacidon de pelea, se jugara otra partida para sacar a un
ganador.

13.8 Los 9 equipos de SumoBot con los puntajes mas altos
competiran en el torneo final.

14.- Eliminatoria final

14.1 Los nueve mejores equipos se emparejaran en tres grupos y
competirdn en un torneo de 2 rondas.

Primera ronda: cada grupo luchara entre si (todos contra todos),
hasta que solo quede un SumoBot dentro del ring.

14.2 Los SumoBots perdedores de cada uno de los tres partidos
son eliminados.

CECYTE.‘JALISC-0.0FIL.‘.ML [ CECYTEJ_OFICIAL Pa’gma 12 de 21 {’ N
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14.3 Estos SumoBots ocupan el 4° 5° 6° 7° 8°y 9° lugar,
respectivamente, segun su puntuacion total.

Segunda ronda: los tres mejores equipos, ganadores de cada
ronda anterior, peleara hasta que un solo SumoBot Throwdown de
todo o nada, quede dentro del ring, comenzando alrededor del
mismo a intervalos de 90 grados.

14.4 Los SumoBots perdedores de cada uno de los dos partidos
son eliminados.

14.5 Estos SumoBots ocupan el 2do y 3er lugar, respectivamente,
seglin su puntuacion total.

14.6 El SumoBot sobreviviente es el jCampedn!

15.- Restricciones de robots (no permitidas)

15.1 Dispositivos de interferencia, como LED IR, destinados a
saturar los sensores IR del oponente.

15.2 Piezas que puedan romper o dafiar el anillo o el(los) otro(s)
robot{es).

15.3 Piezas destinadas a dafar el robot u operador del oponente.
Los empujones y golpes normales no se consideran intencién
de danar.

15.4 Dispositivos que pueden almacenar liquido, polvo, gas u otras
sustancias para lanzar al oponente.

15.5 Sustancias pegajosas o adhesivos para mejorar la traccién.
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15.6 Dispositivos para aumentar la fuerza descendente, como

bombas de vacio y/o imanes.
15.7 Sin bordes afilados (cualquier borde que pueda cortar

facilmente la piel).

Desafio Apaga fuegos

El desafio del Apaga Fuegos consiste en un robot autonomo capaz de
encontrar y apagar sin tocar 4 velas colocadas al azar dentro de un
campo delimitado por una linea blanca y negra. Utilizando elementos
que le permitan desplazarse a cada una de las mismas cumpliendo los

objetivos y tiempos establecidos.

16.-Requisitos para el Robot participante

Robot auténomo, que cumpla con las siguientes restricciones de
disefio, que se verificaran durante el registro de la competencia:

16.1 El robot puede demostrar que esta ejecutando un programa
(que puede controlar el inicio y la parada de su sistema de
extincion a través de un sensor que interactiia con la vela o el
circulo en el que se coloca la vela.

16.2 Si usa una hélice de alta velocidad, el robot debe tener una /\/M
proteccion de seguridad en su lugar. "
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16.3 Se permiten multiples sensores y procesadores.
16.4 El volumen del robot no debe exceder los 65,030cm?.

17.- Reglas generales de competencia

El robot comenzara cada eliminatoria en un punto a lo largo del
borde elegido por el coordinador del desafio.

17.1 La primera vela estard a la vista del robot al comienzo del
desafio.
17.2 El robot tiene 4 minutos para apagar las 4 velas.
17.3 Solo los jugadores (estudiantes) pueden operar y manipular el
robot durante su participacion en el desafio.
17.4 Siun jugador toca el robot después de que haya comenzado
el desafio entonces el tiempo no se detiene y el participante
debera colocar el robot al inicio de la pista para intentar de
nuevo el reto.
17.5 Las pistas oficiales estaran disponibles para practicar cuando
no estén en uso por los competidores que intentan una
carrera oficial.
17.6 Obtendra puntos por cada vela que logre apagar el robot.
17.7 Al equipo que le reste tiempo después de apagar las 4 velas,
los minutos seran multiplicados por 30 puntos y el resultado
sera sumado a su total de puntos. 4
17.8 Los 3 equipos con mayor puntaje seran los equipos ganadores &é/
del desafio.
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18.- Especificaciones
La pista

18.1 El campo del desafio mide aproximadamente 2.4 m x 3.5 m.

18.2 Se construira un borde con cinta adhesiva blanca y negra.

18.3 La cinta adhesiva blanca del borde tendra aproximadamente
7.5 cm de ancho con 2.5 ¢cm linea de cinta adhesiva negra en
el centro de la cinta blanca.

18.4 Las velas y las paredes se colocaran aleatoriamente en cada
carrera.

Las velas
18.5 Las velas se colocan en el centro de un circulo de vinilo blanco,
indicado por un circulo negro de aproximadamente 5 cm de
didmetro, con altura aproximada de 10cm. (Ver imagen 2).
18.6 El circulo tiene un didmetro de 40 cm y tiene una linea negra
de 25 cm que esta a 25 cm del borde exterior
aproximadamente.
18.7 Velas bloqueadas por paredes:
a) 1 vela - Sin muro
b) 1 vela - T muro
c) 1vela-2muro
d) 1 vela —3 muro
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Imagen 2.

Los muros

18.8 Los anchos de las paredes varian de 20 cm a 35 ¢cm y tienen
una altura de 40 cm. Se sostienen sobre bases de madera de
3,5 cm de altura y pueden abarcar el ancho aproximado de fa
pared.

18.2 Todas las dimensiones del desafio son aproximadas.

18.10 El desafio puede llevarse a cabo en areas con luz natural
presente, lo que puede cambiar las condiciones de
iluminacidon de la pista. Esté preparado para disefar en torno
a esta condicion natural.
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19.- Puntuacion

El "bono de tiempo restante" se otorga, si y solo si, las cuatro velas
se apagan. De lo contrario, el equipo recibe solo los puntos por
velas apagadas.

Penalizacion:

19.1 50 % menos sobre el valor de la vela, si:

19.1.1 El robot apaga una vela cuando esta completamente
fuera del circulo

19.1.2 La vela se toca durante el proceso de extincion de la
llama.

19.2 El proceso de apagar la vela encendida se define como: Entrar
en el circulo, apagar y salir del circulo, durante este tiempo el
robot no puede hacer contacto con la vela.

19.3 Las velas previamente apagadas se convierten en obstaculos
en el campo de juego y no cuentan como penalizacidn cuando
se tocan.

19.4 Consulte la matriz de puntuacién a continuacién para obtener
detalles sobre cdmo se evallan los puntos durante su carrera.
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MATRIZ DE PUNTOS Y TIEMPO
Velas
Condicién/Tiempo Vela 1 Vela2 | Vela3 Vela 4
Apagada antes del 100 100 100 100
minuto 1 correspondiente | puntos | puntos | puntos | puntos
Apagada antes del 75 75 75 75
minuto 2 correspondiente | Puntos | Puntos | Puntos | Puntos
Apagada antes del 50 50 50 50
minuto 3 correspondiente | puntos | puntos | puntos | puntos
Apagada antes del 25 25 25 25
minuto 4 correspondiente | puntos | puntos | puntos | puntos
Después del minuto 4 | 0 puntos 0 0 puntos 0
correspondiente puntos puntos

20.- De la organizacion

20.1 La organizacién estara a cargo de la Direccidon Académica y
del Comité Estatal de Robética del CECyTE Jalisco.

20.2 Se contara con personal certificado en el manejo de extintores
y un paramédico con botiquin para proporcionar servicios
médicos de emergencia durante el evento.

21.- De los jueces

21.1 Los jueces deberan de conocer de robots. /A/
21.2 Los jueces evaluaran cada partida que se realice.
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21.3 En caso de empate, los jueces deberan otorgar su voto por el
mejor equipo.

214 La decision del jurado serd inapelable.

21.5 La convocatoria deberd ser entregada a los jueces por parte
del comité técnico con 15 dias de anticipacion, con el objetivo
de analizar los rasgos a evaluar.

21.6 De las decisiones de los jueces seradn inapelables.

22.- De la premiacion

22.1 A los ganadores del primero, segundo y tercer lugar de cada
desafio se les otorgara un reconocimiento del lugar obtenido,
asi como premios correspondientes.

23.- Del Comité Estatal de robética

23.1 El comité debera recabar las hojas de evaluacion a los jueces
al término de cada participacion, con el objeto de llevar el
desglose de resultados.

23.2 Sedaran a conocer al final del evento (clausura) los resultados
obtenidos, indicando los tres primeros lugares y la puntuacién
obtenida por cada uno de ellos.

23.3 Se podran recibir inconformidades presentadas por el asesor
de cada equipo durante el desarrollo del evento y analizarla(s)
para su dictamen.
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234 El comité técnico se reserva el derecho de comprobar que los
participantes sean alumnos debidamente inscritos y sin
materias reprobadas, asi como que dia de participacién el
alumno cuente con los requisitos de participacién.

Guadalajara, Jalisco., a 26 de agosto del 2024.

“2024, ANO DEL BICENTENARIO DEL NACIMIENTO DEL
FEDERALISMO MEXICANO, ASi COMO LA LIBERTAD Y LA
SOBERANIA DE LOS ESTADOS".

. N MV

Martha Aleja a Sanchez Acuia Maria de la Luz-Fierros Lopez

Directora General del CECyTE Jalisco Directora Académica
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